Информатика 5 класс

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л., «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009».
Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений РФ изучение предмета  «Информатика и ИКТ» предполагается в 8-9 классах, но, за счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения, его  изучение на пропедевтическом уровне рекомендуется как в начальной школе, так и в 5-7 классах.

Содержание курса реализуется на основе нового учебно-методического комплета по информатике (автор Босова Л.Л., издательство «Бином». Лаборатория знаний), имеющему гриф «Допущено» Министерством образования РФ. В состав УМК входят:

· учебник с компьютерным практикумом;

· рабочая тетрадь;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

· сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения учащимся в 5 классе, даны ответы, указания и решения.

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Место курса в базовом учебном плане. Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.

Место курса в решении общих целей и задач.  Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатики и ИТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий.

Основным предназначением образовательной области «Информатика» на этой ступени обучения являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов,  рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения.

Настоящий календарно-тематический план учитывает многоуровневую структуру предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий. Цели обучения:
- обеспечить вхождение учащихся в информационное общество.

- научить учащихся пользоваться массовым ПО (текстовый редактор, графический редактор и др.).

- формировать пользовательские навыки для введения компьютера в учебную деятельность.

- формировать у школьника представление об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества;

- формировать у учащихся готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в  их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

- пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

- развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

Особенность данной рабочей программы и ее отличие от примерной в логике построения учебного материала. Уже на ранних этапах обучения способность учащихся уметь строить модель решаемой задачи, установить отношения и выражать их в предметной, графической или буквенной форме – залог формирования не частных, а общеучебных умений. В рамках данного направления в данном курсе строятся логические, табличные, графические модели, решаются нестандартные задачи. Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как  представление последовательности, наряду с образным и логическим мышлением определяет интеллектуальную мощь человека, его творческий потенциал. Навыки планирования, привычка к точному и полному описанию своих действий поможет учащимся разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения.

Направленность курса – развивающая. Обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы. Данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. В рамках данной ступени подготовки осуществляется вводное, ознакомительное обучение учащихся, предваряющее более глубокое изучение предмета в 7-9 (основной курс) и 10-11 (профильные курсы) классах. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в  содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Практико – ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение  простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его. В начале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения


Формы организации учебного процесса:

· индивидуальные;

· групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

 Формы контроля ЗУН (ов);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· контрольная работа;

· практикум.

2. СОДЕРЖАНИЯ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА

1. Компьютер для начинающих (8 ч.)
Информация и информатика.

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас (12 ч.)
Действия с информацией.

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

3. Информационные технологии

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами».

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему».

3. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
Программа рассчитана на 34 часа в год (1 час в неделю). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 15;

· проверочные работы – 3; 

· контрольная работа – 1;

· творческая работа – 1.
	№


	Тема
	Количество часов
	Практические работы
	Контрольные и проверочные работы

	1. 
	Компьютер для начинающих.
	8
	4
	1

	2. 
	Информация вокруг нас.
	12
	
	1

	3. 
	Информационные технологии.
	14
	11
	2

	
	Итого 
	34
	15
	4


Тематические и итоговые контрольные работы:

	№ 
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	Информация и информационные процессы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	4
	Информационные процессы и информационные технологии 
	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Планирование последовательности действий. Создание анимации.
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


КОНТРОЛЬ ЗНАНИЙ

	Четверть

Формы контроля
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	Учебный год

	
	количество

	Проверочная работа
	1
	1
	1
	
	3

	Контрольная работа
	
	
	
	1
	1

	Тест
	1
	1
	1
	1
	4

	Практическая работа
	4
	
	7
	4
	15

	Проект
	
	
	
	1
	1


4. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ

Рабочая программа курса «Информатика» для 5-х классов предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. Программа призвана сформировать: умения самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата), элементарными навыками прогнозирования. В области информационно-коммуникативной деятельности предполагается поиск необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график);  передача содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выборочно), объяснение изученных материалов на самостоятельно подобранных конкретных примерах, владение основными навыками публичного выступления. В области рефлексивной деятельности: объективное оценивание своих учебных достижений; навыки организации и участия в коллективной деятельности, постановка общей цели и определение средств ее достижения, отстаивать свою позицию, формулировать свои мировоззренческие взгляды.

В результате обучения информатике обучаемые должны: 

знать и уметь:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

5. КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

В качестве одной из основных форм контроля мы рассматриваем тестирование. Организации тестирования в 5 классе следует уделить особое внимание, так как, возможно, для большинства учеников это будет первый опыт соответствующей деятельности. Если ваши пятиклассники не работали с тестами в начальной школе, то до организации первого тестирования их следует более детально познакомить с тестовыми заданиями, рассказать о системе оценивания, продемонстрировать бланк с тестовыми заданиями, дать подробную инструкцию по их выполнению, обратить внимание на временные ограничения.

Для того чтобы настроить школьников на вдумчивую работу с тестами, важно им объяснить правила, которых мы рекомендуем придерживаться при оценивании:

за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет  сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору. Тем не менее, учитель может отказаться от начисления штрафных баллов, особенно на начальном этапе тестирования.

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений:

50-70% — «3»;

71-85% — «4»;

86-100% — «5».

По усмотрению учителя (особенно при тестировании в 5 классе) эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во время тестирования.

Компьютерное тестирование интересно детям, а  учителя оно освобождает от необходимости проверки детских работ. Тем не менее, компьютерному тестированию должно предшествовать тестирование «традиционное» – с бланками на печатной основе, работа с которыми позволяет учащимся более полно понять новую для них форму учебной деятельности. При правильном подходе к организации тестирования в 5 классе, как правило, в дальнейшем эта форма контроля уже не вызывает у школьников особых затруднений.

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ
Литература (основная и дополнительная)

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20011.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы:

Аппаратные средства:

· мультимедийные ПК;

· локальная сеть;

· глобальная сеть;

· мультимедиапроектро;

· принтер;

· сканер;

Программные средства;

· операционная система Windows;

· полный пакет офисных приложений Microsoft Office, Open Office;
· растровые и векторные графические редакторы;

· архиватор Winrar;

· ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/);

· материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1. Зрительные иллюзии.
2. Техника безопасности.
3. Компьютер на службе у человека.
4. Хранение информации.
5. Носители информации.
6. Средства передачи информации.
7. В мире кодов.
8. Текст: история и современность.
9. Табличный способ решения логических задач.
10. Наглядные формы представления информации.
11. Задача о напитках.

12. Клавиатурный тренажер.
13. Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары».

7. Календарно-тематическое планирование   «Информатика» в 5 классах (34 часа)

	№


	Тема  урока
	Краткое содержание
	тип урока
	Прогр.
обеспеч.
	требования к учащимся
	Цифровые ресурсы на CD
	Прим

	
	
	
	
	
	Что знает?
	Что умеет?
	
	

	I четверть

	1
	Информация – Компьютер – Информатика. 
	Техника безопасности и организация рабочего места.

Понятия информатика и информация.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика.
	Клав. трена-

жер
	Правила техники безопасности. Определение информации и информатики.
	Правильно вести себя в комп. классе и правильно сидеть за комп. столом.
	Плакат «Как мы воспринимаем информацию», презентация «Зрительные иллюзии»; плакат «Техника безопасности», презентация «Техника безопасности»
	Учебник, §1.1.

	2
	Как устроен компьютер. 
	Устройство компьютера: основные устройства и дополнительные, процессор, устройства в/в информации, память.

 Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	Клав. трена-

жер
	Основные устройства компьютера.
	Уметь показать основные устройства компьютера.

Правильно располагать пальцы на клавиатуре.
	Плакат «Компьютер и информация», презентация «Что умеет компьютер»
	§2.1, §2.2

	3
	Ввод информации в память компьютера. 
	Клавиатура. Группы клавиш.

Практическая работа №1. Знакомство с клавиатурой.
	Практика
	Блок-нот
	Группы клавиш. Правило расположения рук на клавиатуре.
	Вводить символы с клавиатуре.
	Плакат «Знакомство с клавиатурой»
	§2.3 (1,2)

	4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 


	Клавиатурный тренажер (Упражнения 1-8).
	Практика
	Клав. трена-

жер
	Группы клавиш. Правило расположения рук на клавиатуре.
	Вводить символы основной позиции с клавиатуры.
	Плакат «Правила работы на клавиатуре»

	§2.3 (3)

	5
	Программы и файлы. 
	Понятия: программное обеспечение, операционная система, прикладные программы. Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	Клав. трена-

жер
	Понятия: программное обеспечение, операционная система, прикладные программы и файл.
	Вводить символы с клавиатуре.
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»
	§2.4

	66
	Рабочий стол. 

Управление мышью. 


	Что такое Рабочий стол. Понятия ярлык, значок. Практическая работа №2. Освоение мыши.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	ОС Win-dows
	Понятия: ярлык, значок, панель задач.
	Выполнять действия с мышью.
	
	§2.5, §2.6

	7
	Главное меню. Запуск программ. 
	Возможности кнопки  Пуск. Понятие Окно программы. Практическая работа №3. Запуск программ. Основные элементы окна программы.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	ОС Win-dows
	Понятия: меню, главное меню, окно программы.
	Открывать главное меню. Запускать программы.
	
	§2.7

	8
	Проверочная работа.


	Практическая работа №4.

Управление компьютером с помощью меню.
	Урок – проверка знаний.
	Word-Pad
	Управление компьютером с помощью меню.
	Использовать раскрывающиеся и контекстные меню.
	Интерактивные тесты test1-1.xml, test1-2.xml;

файлы для печати тест1_1.doc, тест1_2.doc.
	§2.8

	9
	Действия с информацией. Хранение информации. 
	Действия с информацией: поиск, представление, кодирование, передача, хранение, обработка информации.

Логическая игра (тренировка памяти).
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	
	Какие действия можно выполнять с информацией. Способы хранения информации.
	Перечислять достоинства и недостатки хранения информации во внутренней и внешней памяти.
	Плакат «Хранение информации», презентация «Хранение информации»

	§1.2, 1.3


	II четверть

	10
	Носители информации. 
	Носители информации – объекты, предназначенные для хранения информации.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика.
	Клав. трена-

жер
	Что такое носитель информации.
	Приводить примеры носителей информации. Правильно располагать пальцы на клавиатуре.
	Презентация «Носители информации»
	§1.4

	11
	Передача информации. 
	Понятия источник и приемник информации, информационный канал.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	Клав. трена-

жер
	Понятия источник и приемник информации, информационный канал.


	Приводить примеры передачи информации. . Правильно располагать пальцы на клавиатуре.
	Плакат «Передача информации», презентация «Средства передачи информации»
	§1.5

	12
	Кодирование информации.
	Понятия код, кодирование. 
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	
	Понятия: код, кодирование.
	Кодировать информацию и составлять ребусы.
	Презентация «В мире кодов»
	§1.6

	13
	Формы представления информации. Метод координат.
	Три способа кодирования информации. Кодирование и декодирование.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	
	Способы кодирования информации, понятие декодирования.
	Применять метод координат для представления графической информации.
	Игра «Морской бой»
	§1.7

	14
	Текст как форма представления информации. 
	Формы представления информации. 

Логическая игра. 


	Урок – лекция с элементами беседы. Практика
	
	Использование понятия текст для человека и для компьютера.
	Приводить примеры текстов, отличающихся по размеру, по оформлению, по назначению.
	Презентация «Текстовые документы» (часть 1)
	§1.9


	15
	Табличная форма представления информации.  
	Представление информации в виде таблиц. Решение задач с помощью таблицы.

Игра «Морской бой».
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	
	Для чего применяются таблицы.
	Решение задач с помощью таблицы.


	Презентация «Табличный способ решения логических задач»

	§1.10

	16
	Наглядные формы представления информации. 
	Графический способ представления информации.

Проверочная работа.
	Урок – проверка знаний
	
	Формы представления информации.
	Определять форму представления информации.
	Презентация «Наглядные формы представления информации», 

интерактивные тесты test2-1.xml, test2-2.xml;

файлы для печати тест2_1.doc, тест2_2.doc.
	§1.11

	III четверть

	17
	Обработка информации. 


	Практическая работа №5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор.
	Урок – лекция с элементами беседы.

Практика
	Калькулятор
	Типы обработки информации.
	Открывать программу Калькулятор и использовать ее.
	Плакат «Обработка информации»
	§1.12

	18
	Обработка текстовой информации. 


	Практическая работа №6. Ввод текста.
	Практика
	Word-Pad
	Понятия: текстовый редактор и текстовый процессор. Правила ввода текста.
	Открывать программу Word-Pad и вводить текст.
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Слова.rtf, Анаграммы.rtf.
	§2.9

(1)

	19
	Обработка текстовой информации. 


	Практическая работа №7. Редактирование текста.
	Практика
	Word-Pad
	Понятие редактирование текста.
	Редактировать текст в программе Word-Pad.
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf, Пословицы.rtf, Большой.rtf.
	§2.9

(2)


	20
	Редактирование текста. Работа с фрагментами.
	Практическая работа №8. Работа с фрагментами текста (задание 1-5)
	Практика
	Word-Pad
	Понятие редактирование.
	Работать с фрагментами.
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2) файлы: Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf.
	§2.9

(2)

	21
	Редактирование текста. Поиск информации.


	Практическая работа №8. Работа с фрагментами текста.
	Практика
	Word-Pad
	Понятие редактирование текста. 
	Осуществлять поиск информации в учебнике, словаре.
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Медвежонок.rtf, 100.rtf.                                  
	§2.9 (2) §1.13 (2)
(2)

	22
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	Необходимость систематизации, примеры систематизации.
	Практика
	
	Понятие систематизация информации.
	Приводить примеры систематизации информации.
	
	§1.13 (1)


	23
	Форматирование – изменение формы представления информации.
	Практическая работа №9. Форматирование текста.
	Практика
	Word-Pad
	Понятие форматирование. Способы форматирования.
	Форматировать текст в текстовом редакторе.
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Форматирование.rtf, Радуга.rtf.
	§1.13 (3)

)

	24
	Кодирование как изменение формы представления информации. Компьютерная графика.
	Практическая работа №10. Знакомство с инструментами рисования графического редактора.
	Практика
	Paint
	Понятие графический редактор, устройство ввода графической информации.
	Открывать программу Paint и использовать имеющиеся в ней инструменты.
	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp.
	§2.10 (1)


	25
	Инструменты графического редактора. 
	Практическая работа №11. Начинаем рисовать (задания 1,4,5)
	Практика
	Paint
	Понятие графический редактор, устройство ввода графической информации.
	Использовать имеющиеся в Paint инструменты.
	
	§2.10 (2)

	26
	Проверочная работа.

Обработка графической информации. 
	Практическая работа №11. Начинаем рисовать (задания 2,3)
	Урок – проверка знаний
	Paint
	Название инструментов в программе Paint.
	Использовать имеющиеся в Paint инструменты.
	Образцы выполнения заданий — файлы Медведь2.bmp, Медведь3.bmp, Открытка Даши Матвеевой.bmp; файлы Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp;

интерактивные тесты test3-1.xml, test3-2.xml;

файлы для печати тест3_1.doc, тест3_2.doc.
	§2.10 (2)


	IV четверть

	27
	Обработка текстовой и графической информации. 
	Практическая работа №12. Создание комбинированных документов.
	Практика
	Paint

Word-Pad
	Возможности программной обработка текстовой и графической информации.
	Работать в разных программах с разными открытыми документами.
	Образец выполнения задания — рисунок «Билет» (файл Билет.bmp)
	§2.9,
§2.10 


	28
	Преобразование информации по заданным правилам. 
	Практическая работа №5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор.
	Практика
	Калькулятор
	Способы преобразование информации по заданным правилам.
	Открывать программу Калькулятор и использовать ее.
	
	§1.14 (1) 

	29
	Преобразование информации путем рассуждений.
	Практическая работа №13. Работа с графическими фрагментами.
	Практика
	Paint
	Способы решения некоторых логических задач.
	Редактировать и форматировать графические объекты.
	Презентация «Задача о напитках»; файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp.
	§1.14 (2) 
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	Разработка плана действий и его запись.
	Способы записи плана действий. Логическая игра «Черный ящик»
	Урок – лекция с элементами беседы. Практика
	
	Способы записи плана действий.
	Решать логические задачи.
	Логическая игра «Переливашки»
	§1.14 (3) 
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	Разработка плана действий и его запись.
	Логическая игра «Переправа»
	Урок – лекция с элементами беседы. Практика
	
	Способы записи плана действий.
	Решать логические задачи.
	Логическая игра «Переправа»
	§1.14 
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	Контрольная работа.

Создание движущихся изображений.
	Практическая работа №14. Анимация (начало)
	Урок – проверка знаний
	Paint
PowerPoint
	Понятия: видеосюжет, последовательность создания движущихся изображений. 
	Создавать движущиеся изображения.
	Интерактивные тесты test4-1.xml, test4-2.xml;

файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc.Образец выполнения задания —  презентация «Морское дно».
	§2.11
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	Создание движущихся изображений.
	Практическая работа №14. Анимация (завершение)
	Практика
	Paint
	Последовательность создания движущихся изображений.
	Создавать движущиеся изображения
	Образцы выполнения заданий —  презентации «Св_тема1», «Св_тема2», «Св_тема3», «Лебеди».
	§2.11
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	Итоговый мини-проект
	Практическая работа №15. Создаем анимацию на свободную тему
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